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¢ DISEGNARE AL COMPUTER
A, L FACILE E DIVERTENTE! 4

IL PROGRAMMA PER DISEGNARE
SI CHIAMA PAINT.

| SEMPLICI PASSAGGI PER APRIRE PAINT
SONO: |

1 FARE clck sU

2 ANDARE CON Tutbii programns. —
IL MOUSE SU h—
TUTTI | ' '
PROGRAMMI .-.




& ANDARE CON IL MOUSE SU ACCESSORI.

& Accessor
Tuttii programmi ’ Internet Explorer
i ¥ MSN Explorer
[‘ (3] Outlook Express
&) windows Media Player

.

{ /) Accessofaclitato »
@ & Internet Explorer d @ Comunicazioni ; ‘ »
£ W MsN Explorer [} B Corso Interattivo Microsoft Lk
@ @ Outlook Express _ bl @ Svago »
£ & windows Media Player v I Utilica di sistema »
£ Manuali Utente 4
| @) staroffice 5.2 ‘ 3
£ Tiscali Accesso Remoto g
) Tiscall Browser -
[} Acrobat Reader 5.0

5# Acquisizione guidata immagini
% Blocco note
W Calcolatrice

(3 Esplorarisorse

Haint

yo Assistenza remota

4 FARE CLCK
SU PAINT ="



'GLI STRUMENTI
~ PER
ROISEGINAL

E

& Immagine - Paint
File Modifica Visualizza Immagine Colori ?
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COLORL #

~ PER ANDARE A
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ANDARE |R|

DE STRA S > 4

oul U
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DELMOUSE RERSCEGEIERE KN
> COLORE CON CUI DISEGNARE;

FAI CLICK CON IL PULSANTE
DESTRO DEL MOUSE PER
! SCEGLIERE UN COLORE DI
. SFONDO.




PUOI DISEGNARE
" PENNELLO. ..

FAI CLICK QuUI
PER-SCEGLIEREJL
FHREG BPIEPENNELEC
. CREBREFERSCES:

'oooso..oo...o'

Immagine Paint

yIlIllllllIllll
TRE R R
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Sceghere Guida ininea dal menu ?p per visu 11, 153 o

SE IL CONTORNO DELLE

i Immagine - Paint IP:I |j EI

Flle Modlﬁca Visualizza Immagine Colori ?

Sceghere Guida in I|nea dal menu ? per visu 108,14#

" E RIEMPIRE DI
COLORE CON IL. /
TASTO RIEMPI

PSP P ee T g RA o

FIGURE NON E BEN CHIUSO, IL
COLORE SCAPPA FUORI




PER SCEGLIERE UNO
STRUMENTO DI DISEGNO )}

i Immagine - Paint
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Y i PPER DISEGNARE BISOCNAT

" MUOVERE IL MOUSE TENENDO ))
PREMUTO IL PULSANTE _4f

. SINISTRO. _®

Sceghere Guida in llnea dal menu ? per visu 145, 23.»: o
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PUOI DISEGNARE
CON [L

1

“PENNELLO. .

FAI CLICK QUI
PERSECEGLIEREN
FIRGBEFRENNELEC
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. CHE BREFERISCES

i Immagine - Paint E[D “E RIEMPIRE [® '*é'l |
7 |Iem Modlﬁca Visualizza Immagine Colori 7 C O LO R E C O N l L ;
TASTO Rl E M Pl

e e IS

¢  SEIL CONTORNO DELLE
FIGURE NON £ BEN CHIUSO, IL

COLORE SCAPPA FUORI

(= Illllllll'llll
STEET SRS

Sceghere Gunda in linea dal menu? per visu 1153 .

Scegliere Gmda in ||nea dal menu ? per visy 108, 14f t



PUOI AGGIUNGERE
EFFETTI SPECIALI/

CON

FAl CLICK QUI
PER SCEGLIERE LA
: GRANDEZZA
-..DELLO SPRUZZO.

i Immagine - Paint };||§}E|

File Modifica Visualizza Immagine Colori ?
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Scegliere '.Gu'da in linea da';m?nu,? Per v'sd 11.5;,.14,_:;.:;



\&U Ol FIRMARE I
_E_STR UMENTO TESTO.

S TRASCINANDO %
: IL MOUSE, TRACCIA: |4
! LACASELLADI "

°
L]
..........................

* CON IL PULSANTE®

. SINISTRO DEL ) Fl%=i'.‘=.=.r.'=.==.
: MOUSE, SCEGLI  :.-7 s i

U N C O LO R E P E R E.. ) Scegllere Guida in Ilnea dal menu'.’ per wsu 2? 256
%, IL TESTO. -' :

7 CON IL PULSANTE DESTRO.';
* DEL MOUSE SCEGLI IL :
: COLORE DI SFONDO DELLA
*. CASELLA DI TESTO. 3




Immagine Colori 7

b g

*:SOLO IL CONTORNO;

"*CONTORNO E SFONDO:

|- PIENO DI COLORE :

PREMUTO IL TASTO
QUADRATI.




b % Immagine - Paint DIEIXI
P U O' DISEGNARE ; Flle Modifica Visualizza Immagine Colori 7

LINEE DIRITTE COK

"FAI CLICK QUI PER
: SCEGLIERE LO '
: SPESSORE

- DELLA LINEA.

..................... T
S gRacelac
:UNA LINEA: [«
. DIRITTA:

" DA UNA PARTE ;!
i TRASCINALA! 2
{VERSO L'ALTO.:

{DALL’ALTRA PARTE :

2

R

~
TRASCINALA: [s| ">/

‘3

VERSO IL BASSO. :




ODISEGNARE - )
FORME OVAL}”

"“‘g" & Immagine - Paint !;Ilil[zl

DISEGNARE
CERCHI. #~

SE, MENTRE DISEGNI
UNA FORMA OVALE,
TIENI PREMUTO

IL TASTO

OTREENE -+ I= l-i:illlllllll;
DEI CERCHI. ~ |NrEer e B

Scegliere Guida in finea dal menu - u? per visu 143 234 o




QUANDO USI'LA
GOMMA H\/IPOST

CONLQUEST STRUM@NTI
PUOI SELEZIONARE O

\LA LENTE,
D“INGRANDIMENT. —
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